MODALIDAD A DISTANCIA

Ciencias de la .
computacion eclucaciin  distancia 6n &l Pord

Con esta carrera virtual tendras la capacidad de disefiar, adaptar, implementar y evaluar soluciones haciendo
uso de tecnologias acorde con el entorno social y empresarial que permitan un eficiente manejo de la informacion
integrando aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.
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La excelencia se logra
con experiencias

Conoce los cursos
que formaran tu
futuro profesional

Certificaciones Progresivas
1. lera Certificacion Progresiva:
Ciberseguridad @l
2. 2da Certificacion Progresiva:
Machine Learning @
3. 3era Certificacion Progresiva:
Realidad Virtual Y Aumentada 4
4. 4ta Certificacion Progresiva:
Transformacién Digital &

Encuentra los cursos correspondientes a cada certificacion
con las figuras dentro del plan de estudios.

Simuladores y laboratorios
=~ virtuales

Porque sabemos que errar también es estimulante,
ya que nos conduce a adquirir experiencias,
ponemos a disposicion de los y las estudiantes de
Ciencias de la Computacion, laboratorios y
equipamientos tecnolégicos para que apliquen la
teoria en la practica, y construyan aprendizajes a
partir de la experimentacion, la iteracion, el aciertoy
el error. Accederas a herramientas tecnoldgicas de
vanguardia como los simuladores: Tinkercad,
GNS3, KNX Simulator, Netsim academic, Attack
simulator Pro, Geogebra, Csico Academy y
Oracle Academy

Grado

Bachiller en Ciencias de la Computacion

Eg) Titulo
Licenciado/Licenciada en Ciencias de
la Computacion

Carrera con opcién de doble grado americano con:

Continental
LI_:J University of

Florida

O1

Habilidades Comunicativas

+ Matemética Superior

+ Laboratorio de Liderazgo

+ Gestion del Aprendizaje

+ Fundamentos de Programacion

+ Introduccion a Ciencias de la Computacion
Herramientas Virtuales para el Aprendizaje

03 Periodo 3
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* Introduccién a Base de Datos
+ Estadistica General

Célculo Diferencial

Fisical

Estructura de Datos Avanzado
+ Lenguaje de Programacion

+ Laboratorio de Innovacion

05 Periodo 5
AN N N o

+ Andlisis y Disefio de Algoritmos

+ Proyecto interdisciplinario |

+ Arquitectura y Organizacién de computadoras

+ Ecuaciones Diferenciales

+ Laboratorio Avanzado de Innovacién y Liderazgo
+ Electivo General 1

07 Periodo 7
AN I N Y o

+ Computacién Gréfica 4

+ Computacion Paralela y Distribuida

+ Interaccién Humano Computador
Introduccion ala Inteligencia Artificial @
Redes W

Computacion en la Nube a

Gestion Profesional

* Innovacion Social

09 Periodo 9
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* Aplicaciones Moviles

+ Taller de Investigacion 1- Ciencias de la Computacion
+ Taller de Proyectos en Ciencia de la Computacion |

+ Aprendizaje Automético Avanzado @

+ Robotica @

+ Electivo Especffico | ll 4 a

Periodo 1

02 Periodo 2
L J 1 1 [ | | | |

+ Comunicacion Efectiva

+ Fundamentos del Célculo

+ Etica, Ciudadania y Globalizacién

+ Algebra Matricial y Geometria Analitica
« Estructura de Datos y Algoritmos

+ Matemética Discreta

04 Periodo 4
Ay

+ Comunicacién y Argumentacion
+ Célculo Integral

+ Base de Datos Distribuidas

+ Sistemas Digitales

+ Fisica2

+ Estadistica Aplicada

06 Periodo 6
Y O N e e e

+ Investigacion Operativa

+ Seminario de Investigacion

+ Programacion Competitiva

+ Sistemas Operativos Computacionales

* Ingenieria de Software en Ciencia de la Computacion a
+ Teoria de la Computacion @ 4

08 Periodo 8
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+ Conversation Class

+ Supervision Précticas Preprofesionales - Ingenieria

+ Compiladores

Redes de Conmutaciony Enrutamiento l

Proyecto de Software, Gestion de Procesos y Calidad
Big Data en los Negocios &

Principios de Aprendizaje Automatico @

1 0 Periodo 10
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+ Taller de Investigacion 2 - Ciencias de la Computacion
+ Taller de Proyectos en Ciencia de la Computacion |l

* Internet de las Cosas a

+ Deeplearning @

+ Electivo Especifico 2 4

(*) Sujeto a modificacion por parte de la universidad



